
UN GUIZZO DI IOVINO DECIDE IL DERBY
La gara decisa da un gol di Iovino messo a segno al quarto d'ora della ripresa. Primo tempo per i bianconeri.  
Secondo tempo ai castellammaresi, ma l'Alcamo gioca per 27 minuti in dieci uomini.
ore 20.30 domenica 28 agosto 2011
Finisce con la vittoria dell'Alcamo l'atteso derby del Golfo tra i padroni di casa del Castellammare e l'Alcamo. 
Spalti gremiti in ogni ordine di posti (ottima cornice di pubblico oggi al Matranga con circa sei-settecento 
spettatori presenti, con molti alcamesi presenti) per vedere un derby che conserva sempre il suo fascino di 
una quasi stracittadina visti, la distanza esigua, in termini geografici, e i rapporti, da sempre molto familiari, 
tra i cittadini delle due città. La formazione che va in campo è quella prevista alla vigilia. L'ultimo arrivato 
Unniemi parte dalla panchina. Non sta benissimo, per un piccolo malanno accusato nella mattinata, ma 
entrerà comunque nel secondo tempo stringendo i denti assieme ai compagni e sacrificando il suo talento 
dopo l'espulsione di Sciarrino prendendo il posto di Scrozzo in difesa dopo la sostituzione di quest'ultimo. La 
squadra parte bene. Impone il proprio gioco e ritmo. Pirrone e Lunetto dettano bene i tempi a centrocampo. Il 
Castellammare  cerca  di  difendere  la  porta  del  giovane  Fundarò  tentando  di  ripartire  con  qualche 
contropiede. Ma i bianconeri rispondono in maniera compatta, senza scomporsi. La prima frazione si chiude 
con ben cinque occasioni da rete per l'Alcamo, non concretizzate sotto porta, e una di Mione di testa, che, 
comunque, ha messo molta apprensione a Sciarrino che se l'è cavata benissimo. Il secondo tempo inizia 
subito con i padroni di casa che sfiorano la rete con un calcio di punizione di Mione. L'Alcamo sembra avere 
smarrito la lucidità del primo tempo. E lo vediamo subito dopo con un banale errore di Perricone che invece 
di allontanare dalla propria area di rigore la palla finisce per servire un gran pallone a Mione che non ci 
pensa su due volte colpendo al volo. Per fortuna che il giovane Sciarrino oggi é insuperabile e salva la 
propria porta da una sicura capitolazione volando e deviando la sfera in angolo con le punta delle dita. Nel 
momento migliore dei padroni di casa i bianconeri si portano in vantaggio dopo una di quelle giocate da 
manuale del calcio che una squadra deve sempre cercare per divertirsi e fare divertire. Il gol di Iovino messo 
a segno con cinismo e autorità suggella l'ottima prestazione di questo giocatore che ha corso dalla zona 
d'attacco fino alla difesa per tutta la gara. Il Castellammare attacca e l'Alcamo si difende, anche, a tratti, con 
qualche affanno. Da un contropiede di Di Bartolo Ciaramella perde un pezzo importante del suo scacchiere. 
Sciarrino, infatti, nel tentativo di fermare Di Bartolo che lo stava saltando, tocca la palla con le mani appena 
fuori dell'area di rigore. Per lui arriva inesorabile il cartellino rosso, e Ciaramella deve correre ai ripari in un 
momento dove i suoi sono palesemente in difficoltà per il ritorno dei padroni di casa. Che credono, ora più 
che mai, di potere scardinare la porta difesa da Chimenti. I bianconeri, comunque, stringono in denti fino alla 
fine, anche se gli azzurri di casa sul finire di gara sfiorano il gol del pareggio con un colpo di testa di Mione 
che si va stampare sul palo e un calcio di rigore reclamato, sempre dai padroni di casa, per un presunto 
mani commesso da Bonino.

LA CRONACA
1° tempo

4° bella combinazione Pirrone, Iovino con tacco smarcante di quest'ultimo per Papania che tenta il tiro al vo-
lo. La palla finisce sul fondo.
16° Calcio di punizione battuto dai 20 metri da Iovino. La palla sbatte sulla barriera e si alza a campanile per 
arrivare dentro l'area piccola nei pressi del portiere di casa Fundarò. Quest'ultimo mette un brivido nella 
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schiena dei propri tifosi facendosi sfuggire il pallone dalle mani. Per fortuna dalle sue parti non c'è nessun 
bianconero a minacciarlo e riprende la palla parando a terra.
21° Bella apertura in area per Vabres che scatta però con leggero ritardo lasciando sfilare la palla sul fondo
25° Iovino conquista palla sulla trequarti campo, avanza fino ad arrivare al limite dell'area e fa partire un sini-
stro insidioso che però viene all'ultimo istante deviato in angolo dal corpo di un difensore di casa
29° Calcio di punizione battuto da Lunetto che cerca di pescare in area Pirrone. Ferrito intuisce tutto e lo an-
ticipa, finendo per servire Papania il quale con una bellissima semirovesciata tenta il classico gol della dome-
nica. La palla però finisce per spegnersi a pochi centimetri dalla porta
32° Iovino ruba palla all'ex Paglino e pennella un cross per la testa di Vabres che spreca deviando la sfera 
tra le braccia di Fundarò
37° Su una respinta della difesa di casa Lunetto dal vertice sinistro dell'area di rigore fa partire un bolide che 
si va a stampare all'incrocio dei pali con Fundarò praticamente battuto
43° Calcio di punizione di Di Bartolo che pesca in area la testa di Mione.La palla sembra destinata all'incro-
cio dei pali, ma Sciarrino vola e devia in angolo con la punta delle dita

2° tempo
3° Calcio di punzione di Mione che impegna, con l'aiuto di una piccola deviazione della barriera, Sciarrino 
che a sua volta riesce a spizzicare la palla con la punta delle dita e permettere a questa di alzarsi e stampar-
si sul palo
9° brivido per i bianconeri. Un errato disimpegno di Perricone mette nelle condizioni Mione di far partire un 
gran tiro al volo dove Sciarrino risponde da campione volando e deviando la sfera sulla traversa
14° Gol dell'Alcamo. Bella azione partita a centrocampo da Venuti che dopo avere resistito a diverse 
cariche riesce a servire Lunetto che lancia Scrozzo. Quest'ultimo serve al centro Iovino che batte con 
un sinistro angolato Fundarò
23° Di Bartolo scatta solitario verso la porta alcamese, Sciarrino esce a valanga e tocca la palla fuori dall'a-
rea con la mano. Per l'arbitro punizione dal limite e espulsione del portierino alcamese
28° Calcio di punizione per i padroni di casa. La palla arriva in area, Pirrone non ci arriva, dietro di lui sbuca 
Di Bartolo che di prima intenzione tira verso la porta difesa dal neo entrato Chimenti che però para senza 
problemi.
36° Calcio di punizione dei locali con palla che arriva in area dove sbuca la testa di Mione che colpisce in 
pieno il palo. L'azione continua con l'ennesimo cross in area alcamese e l'ennesima respinta di Bonino che 
accende le proteste dei padroni di casa per un presunto fallo di mani commesso dallo stesso. Per il direttore 
di gara si può continuare.

TABELLINO
CASTELLAMMARE: 1 Fundarò, 2 Paglino (69° 18 Gatto), 3 D'Angelo, 4 Minore, 5 Ferrito, 6 Turano, 7 
Agueci, (92° 14 Accetta), 8 Di Bartolo, 9 Norfo, 10 Mione G., 11 Di Giuseppe A. - A disposizione 12 Lo Mo-
naco, 13 Maltese, 15 Fratello, 16 Gruppuso, 17 Mione F. All. Navarra
ALCAMO: 1 Sciarrino, 2 Monteleone, 3 Scrozzo (69° 14 Palermo), 4 Lunetto, 5 Perricone, 6 Bonino, 7 Ve-
nuti (69° 12 Chimenti), 8 Pirrone, 9 Iovino, 10 Papania, 11 Vabres (63° 16 Unniemi) -  A disposizione 13 Gat-
to, 15 Di Giuseppe V., 17 Lo Monaco, 18 D'Anna All. Ciaramella
Arbitro: Giovanni Figuccia di Marsala
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Assistenti: Rosario D'Amore e Pietro Cascio di Palermo
Rete: 59° Iovino
Note: Espulso Sciarrino al 68'
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